A ARPHYMEDES

Bine ati venit la primul buletin informativ al
proiectului ARphymedes!!

In aceasta prima editie, suntem incantati sa va relatam despre:

e O prima privire asupra ARphymedes
e Scopul proiectului;

e Ce vrem sa facem;

e Consortiul nostru;

A first look at ARphymedes

O prima privire asupra Arphymedes

Dezvoltarea stiintifica si tehnologica a determinat adus schimbari rapide in societate, iar sistemele de
educatie se lupta sa mentina ritmul transformarilor.

Este cunoscut impactul decisiv pe care educatia STEM il are asupra societatii bazate pe cunoastere, in
cadrul peisajului educational. Cu toate acestea, exista un declin, sau oricum, o scadere in preferinta
elevilor fata de subiecte precum fizica, care este perceputa ca fiind excesiv de complicata si
impovaratoare pentru traseul lor de studiu. O dovada suplimentara care intdreste scenariul descris mai
sus este penuria de materiale educationale pentru profesori.

Doriti sa stiti cum vom actiona asupra acestor probleme?

Derulati si explorati proiectul Arphymedes

Project purpose

Scopul proiectului

Proiectul ,,Arphymedes” si propune sa creasca si sa imbunatateasca implicarea elevilor prin integrarea
noilor tehnologii in scoala si intreg spatiul educational.



Este a abordare inovatoare care isi propune sa combine realitati care, in mod traditional, sunt
percepute ca indepartate, dar care impreuna vor arata potentialul lor unic si valoarea transformativa.
O combinatie cruciala care va permite imbunatatirea experientei educationale prin integrarea la clasa
a mass -mediei, a aplicatiilor IT si a realitatii augmentate (AR), astfel incat experienta de invatare sa
devina autentica, imersiva si inspirata.

Introducerea in scoala a actualei revolutii digitale si tehnologice va permite elevilor, profesorilor si
intregului ecosistem educational sa transcenda granitele fizice si sa aiba o experienta de invatare
autentica, imersiva si inspirata.

What Do We Want to Do

Ce vrem sa facem

n proiectul Arphymedes vom dezvolta un kit de instrumente educationale, combinand utilizarea
cartilor si a AR prin intermediul unei aplicatii disponibile pe smartphone si tableta, impreuna cu o sursa
de informatii pentru invatare aprofundata. Aceasta combinatie va oferi oportunitatea de a atrage si
pastra atentia, oferind totodata senzatia de experienta practica.

Aceste instrumente vor imbogati experienta utilizatorilor prin ridicarea nivelului de implicare a elevilor
si extinderea sprijinului pentru profesori, urmarind integrarea metodelor educationale si a mediilor de
invdtare cu forme digitale si interactive.



Consortiul nostru

Proiectul este gestionat de un consortiu de 7 parteneri din sase tari europene:

Univerzita Sv. Cyrila a Metoda v Travne (Slovakia)
Slovenska Technicka Univerzita v Bratislave (Slovakia)
Tallinna Tehnikaulikool (Estonia)

Univerza V Ljubljani (Slovenia)

VITECO (ltaly)

DIADRASIS (Greece)

Universitatea Tehnica Gheorghe Asachi din lasi (Romania)

Organizatiile au caracteristici si domenii diferite de specializare, ceea ce duce la o cooperare cu
adevarat eficientd necesara pentru dezvoltarea si implementarea inovatiilor pentru modelele
educationale preexistente.

FOLLOW US f

ON SOCIAL MEDIA
and

VISIT OUR WEBSITE

Stay tuned for more information and news!

Ramaneti conectat pentru mai multe informatii si stiri!
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