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Sama juhtub siis, kui manguauto liigub pliiatsitele asetatud vahtplastist klotsil. Klots
liigub tagasi, et auto saaks edasi liikuda.

Kirjuta sila oma markused, kisimused, tahelepanekud.

Newtoni kolmanda seaduse toimimist v8ib naha kdikjal. Ponevaid naiteid vdib leida naiteks
loomariigist. Reaktiiv-tdukejéu puhul surutakse aine suurel kiirusel labi ava. Et tdukejou abil
liikuda, imevad peajalgsed (nt kalmaar v&i kaheksajalg) vee oma lihaselisse mantliddnde
(mida nad kasutavad I6pustesse hapnikuga rikastatud vee viimiseks) ja paiskavad selle
lehtri kaudu jarsult valja. Samal ajal kui peajalgsed avaldavad veejoale survet, avaldab ka
valjapaiskuv veejuga peajalgsele survet, IUkates limuse sel viisil liikkuma.

Usna hiljuti, 2021. aastal avaldatud uurimus naitab, et ka liblikad kasutavad lendamisel

W - XNHM -XGX KWWSV 72z7zZ VQH[SORUHYVY RUJ DUWLFOH EXWWHUELHY XVH MHW SURSXOVLRQ IRU TXLFN

getawaysshowed ).

Liblikad ei kuulu meie mdistes just jouliste lendajate hulka. Nende lend meenutab rohkem
laperdamist. Kuid just taolise ettearvamatu liikumisviisi tdttu on réovlindudel ja -loomadel
neid keerulisem puuda. Kui oled kunagi putdnud lilleGiel puhkavat liblikat katte saada, siis
oled seda kindlasti marganud. Lendu alustades |66vad liblikad oma tiivad keha kohal kokku.
See tiivalook moodustab dhutasku, mis paiskub reaktiivina valja.

Otsides veebist infot rohetapiku (ing k silver-washed fritillary) liikumise kohta, satud kindlasti
peale videole, kus on ndha seda imepdrast reaktiivtduke kasutust. Liblikas liigub Glespoole,
kui ta tiivad liiguvad allapoole, ning edasi, kui tiivad keha kohal kokku |66vad.
Tehnikarakendustest kasutatakse tOukejdudu peamiselt lennukites ja raketimootorites,
kuid hudraulilist tdukejéudu saab rakendada ka vaikestes kiirpaatides ja 1dbusdidualustes.
Vaata videost, kuidas laevukest saab liikuma panna dhupallist tuleva dhujoa abil.

Kirjuta siia oma markused, kisimused, tahelepanekud.
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Selle rapilooga jaavad seadused paremini meelde.

"Sir Isaac Newton, katkuajal

kodus 6ppis, ees teadusmaterjal.

Nuud koroonaga ise sama teed,

iPhone kdes, futisikasse stivened.

Ta seadused sénastas, tead ju neid,

Opi, naudi neid, téesti ilusad.

Newtoni esimene seadus ju lihtne

Keha uhtlaselt liigub véi tldse mitte,

Kui miski ta seisu ei muuda,

see on vdline jéud, oota kuula.

Asjad laisad on, muutuda véiksid,

Inerts selles sdididi, sa ju teadsid.

Teine seadus on kiirusest, kuidas see muutub,
Jéud on mass korda kiirendus,

valem kéigisse puutub.

Kolmas seadus (itleb, et iga méju

jaoks on vastupidine, vérdne vastuméju.
Trikki tahad ndha? Tellistest seina 166,

Kohe nded, kuidas jéud sama vastu teeb.
Vaimujéudu nidd ammuta, Newtoni teadmisi kasuta,

Sel rajal liikudes dra kérvale astu sa.”

ARphymedes ‘

4

>

Ulesanded katsetamiseks:

1.Rulale asetatud foon.

Sul laheb vaja:

FOoni, rula, midagi, millega foon rulale kinnitada, ja pikendusjuhet.

T66 kaik:

Kinnita f6on nii, et 6hk puhuks kujuteldaval teljel rula rataste vahele. Ole
sellega hoolas, sest rula saab liikuda vaid pikendusjuhtme pikkuses.
Palu sdbral oma katsest video teha.

2.Kaks vordse kaaluga inimest seisavad kahel rulal.

Sul laheb vaja:

Kahte rula ja kahte vabatahtlikku.

Turvalisuse huvides palu vabatahtlikel kanda kttnarnuki- ja p&lvekaitsmeid
ning Kiivrit.

T66 kaik:

Mdolemad vabatahtlikud seisavad rula peal, Uksteise lahedal, naod vastamisi.
Kui Uks tdukab teist, liguvad mdlemad samal kiirusel, kuid vastassuundades.
Palu sdbral katsest video teha.

3. Ohupallirakett

Ulesanne: Meisterda Newtoni kolmanda seaduse paremaks maistmiseks
dhupallirakett.

Sul laheb vaja: dhupalli, 5 m pikkust n66ri, joogikort ja kleeplinti.

T66 kaik:

Aja ndor kdrrest labi.

Seo noori otsad kahe tooli ktilge.

NOoOr peab olema hasti pingule tdmmatud.

Puhu dhupall tais ja hoia selle suud kinni, nii et dhk sealt valja ei padseks.
Palu s6bral aidata dhupall kleeplindiga kdrre kulge kleepida.

Nuud lase dhupallisuu lahti ja vaata, kuidas rakett piki nd6ri tuhiseb.
Ohk paiskub vilja Gihes suunas ja rakett sdidab sellele vastupidises
suunas.
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Viimastelt lehekulgedelt leiad kaks 3D mudelit, millest selles peattikis juttu oli

Erineva kaldega teel seisva Erineva kiirusega kurvi siseneva
veoki 3D mudel. veoki 3D mudel.
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