ARPHYMEDES: KED SA VZDELAVANIE STAVA INTERAKTIVNYM A PUTAVYM

Zijeme v spoloénosti ktora je stale viac ovldadana vedou, ktorej si¢asné a trvalé napredovanie, spolu
s vyvojom technolégii otvaraju také moznosti, aké sme doteraz nevideli.

Dokaze byt technologicky rozvoj, nie len chladnym nastrojom, prinasajicim novoty a spotrebu,
podporovany a vedeny $ir§imi viziami, ktoré maju v sebe trojrozmernost , ¢ize trojita dimenziu
socialnu, environmentalnu a ekonomicku?

Nemali by byt technologické a inovativne nastroje, ktoré sa nam postupne spristupriuju, prioritou a
Ziadanou funkciou, smerujucou k viziam spolupracujticej a udrzatelnej spolo¢nosti, ktora je
inkluzivna a spravodliva pri uzndvani rozmanitosti?

Vo vzdelavacom prostredi je vela problémov, vratane nudze o u¢ebné materidly pre ucitelov vo
vzdeldvacom priestore, zastaranych a prili$ teoretickych ucebnych osnov, neadekvatneho
technologického vybavenia, a tieZ slabej motivacie uditelov. U Studentov dochadza k poklesu zaujmu
o prirodovedné predmety, medzi nimi aj fyzika, ktoré si vnimané ako prilis§ komplikované a
zatazujuce ich stadium.

Predchadzajuce tazkosti zhorsila a vyhrotila aj teraj$ia pandémia Covid-19, ktord mala silny vplyv na
cestu vzdelavania a odbornej pripravy mnohych dievéat a chlapcov; este viac prispela k prehibeniu uz
existujucich nerovnosti, k zvySeniu rizika vzdelanostnej chudoby, k pred¢asnému ukon¢ovaniu
Skolskej dochadzky a aj k prekazkam pri umiestiiovani do zamestnania.

Spochybriovat rolu technolégii vo vzdelavacej dimenzii, by mohlo mat znaény vplyv na nové
experimenty/pokusy a kreovanie/tvorbu novych interakcii a prepojeni, ktoré by mohli narusit, a
zéroven posilnit existujice modely.

Cez podporu toho, ¢o uz funguje, objavujme spojovacie body, kompatibilné s novymi digitalnymi
technoldgiami s o nieéo ,tradi¢nejSimi“ pristupmi, aby sme dosiahli/nasli/identifikovali nové
kombinacie a synergie, a tym, podporili cesty didaktiky a vzdeldvania ako celku.

CIEL PROJEKTU: Co vytvorime do budtcnosti?/Akd budtcnost kreujeme/tvorime?

Projekt Arphymedes je suéastou reflexie, ktora svojim vzdeldvacim obsahom, inovacnymi metédami
a nastrojmi ukazuje moznosti ako napredovat, vélefiovat sviezi, digitalny a prirodzeny obsabh,
integrovany do tradicného analégového kontextu, akym je vzdeldvanie, obohacujic ho o nové
moznosti a nové sposoby interakcie.

Skutoénym cielom projektu ,,Arphymedes” je posilnenie a zlepSenie zainteresovanosti Studentov cez
integraciu novych technoldgii do Skolského a vzdelavacieho priestoru.

Inovativny pristup sa zameriava na kombindciu skutoénosti, ktoré su tradi¢ne vnimané ako
vzdialené, a namiesto toho ukdaze ich jedinecny potencial a transformacénu hodnotu.

Rozhodujucou kombinaciou, ktora posilni vzdelavaci zazitok, je integracia médii, aplikacii a rozsirenej
reality (AR) v triede.

Sprevadza ju sucasna digitalna a technologicka revolucia v skolach, ktord ddva studentom, ucitelom a
celému vzdeldvaciemu ekosystému moznost prekracovat fyzické hranice a vytvarat autenticky,
pohlcujuci a stimulujlci zazitok z ucenia.

Rozsirena realita: nové vzdelavacie scenare?



Novym vykonnym nastrojom, ktory mame k dispozicii je rozsirena realita (AR), ktora je plne
integrovand v nasich vzdelavacich blokoch, sprevadza samotny obsah, a viaze ho. Jej vyuzitie
umocnuje vyucbu v ,redalnom svete” (skuto¢nom prostredi) z rozsirenim o virtualnu dimenziu, ¢ize pri
tvorbe novych vzdelavacich scendrov integruje dve dimenzie. Rozsirena realita tak ponuka moznost
problémového ucenia a skimania v bezpe¢nom prostredi, ktoré moze byt objavované z roznych
perspektiv, pri ktorych moézu Studenti experimentovat s napadmi a rozhodovat sa.

Chceli by ste vediet, ako budeme postupovat?

Aby sme naplnili o¢akdvania tohto projektu, implementujeme inovécie do uz existujlcich
vzdeldvacich modelov. Projekt napliaju organizacie, ktoré st z réznych odvetvi, oblasti

a Specializdcii, je tu 7 projektovych partnerov zo Siestich eurépskych krajin: Univerzita Sv. Cyrila a
Metoda v Trnave (Slovensko), Slovenska Technicka Univerzita v Bratislave (Slovensko), Tallinna
Tehnikaulikool (Esténsko), Univerza V Ljubljani(Slovinsko), VITECO (Taliansko), DIADRASIS (Grécko),
Universitatea Tehnica Gheorghe Asachi Diniasi (Rumunsko).

V projekte Arphymedes vytvorime vzdelavacie celky/bloky, ktoré budd kombinovat knihy

a rozsirenu realitu (AR), prostrednictvom aplikdcii v smartféne a tablete, a zdroje vzdelavacich
informdcii tak budd mat prileZitostou zaujat, udrzat pozornost a poskytnit prakticky zaZitok. V3etky
tieto nastroje obohatia skdsenosti pridanim novych Urovni zaangaZovanosti Studentov, rozsiria
podporu pre ucitelov, s cielom pretvorit tradi¢né vzdelavacie metddy a vzdeldvacie prostredie
smerom k digitdlnym a interaktivnym formam.

Podstatou je predstavit ovela inkluzivnejsie a inovativnejSie vzdeldvanie, urobit kroky a zasiat
semienka novych vzdelavacich skdsenosti/moznosti.



