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ARPHYMEDES

ARPHYMEDES: KO IZOBRAZEVANJE POSTANE INTERAKTIVNO IN ZANIMIVO

Zivimo v druzbi, v kateri ima znanost pomembno vlogo. Nenehen razvoj
tehnologij danes odpira priloznosti, ki jih doslej Se nismo poznali.

Ali bi lahko bil tehnoloski razvoj z namenom, da ne bi bil le hladen instrument, ki
ustvarja le novosti in potrosnjo, podprt in voden s pomocjo SirSih vizij, ki
vkljuc€ujejo trojno razseznost: socialno, okoljsko in ekonomsko?

Ali ne bi moralo biti usmerjanje tehnoloskih in inovativnih orodij, ki nam
postopoma postajajo na voljo, v vizijo bolj sodelovalne in trajnostne druzbe,
inkluzivne in pravi¢ne v priznavanju raznolikosti, prednostna in zazelena naloga?

Vizobrazevalnih okoljih je veliko tezav, vklju¢no s pomanjkanjem gradiv za
ucitelje, zastarelimi u¢nimi nacrti, neustrezno tehnolosko opremo, nizko
motiviranostjo uciteljev, prav tako se zmanjsuje naklonjenost ucencev do
naravoslovnih predmetov, tudi do fizike, ki se jim zdi prevec zapletena in tezka za
njihov u¢ni proces.

Obstojece tezave je Se poslabsala in poudarila pandemija Covid-19, ki je moc¢no
vplivala na izobrazevalne in poklicne poti Stevilnih mladih. To je v neki meri
povecalo Ze obstojece neenakosti in povecalo tveganje revs¢ine na podrocju
izobrazevanja, opustitve Solanja in ovir pri zaposlitvi.

Vprasanje o vlogi tehnologij v izobrazevalni dimenziji bi lahko bilo pomembno za
nove poskuse in oblikovanje novih interakcij, povezav, ki lahko prekinejo in hkrati
okrepijo obstojece modele.

Nadaljnja podpora Ze delujo¢emu ter iskanje stic¢nih tock in zdruzljivosti med
novimi digitalnimi tehnologijami in bolj "tradicionalnimi" pristopi, bi omogocila,
da bi uresnicili nove kombinacije in sinergije ter tako podprli specialno didaktiko
in izobrazevalno pot kot celoto.



NAMEN PROJEKTA: Kaksno prihodnost oblikujemo?

Projekt ARphymedes je del tega okvira. Z omogocanjem drugacnega
izobraZevalnega konteksta kaze, kako je mogoce nadaljevati poskus, da bi
digitalno postalo sveZe in organsko, ga vkljuciti v tradicionalno analogni kontekst,
kot je izobrazZevalni, in ga obogatiti z novimi moznostmi, novimi nacini interakcije.
Cilj projekta ARphymedes je povecati in izboljsati vklju¢enost ucencev z
vkljuCevanjem novih tehnologij v Solski in izobrazevalni prostor na podrocju fizike.
Inovativen pristop, katerega cilj je zdruzZiti resni¢nosti, ki so se tradicionalno
morda zdijo oddaljene, namesto tega pa bodo pokazale ves svoj edinstven
potencial in vrednost preobrazbe.

Kljucna je kombinacija, ki bo izboljsala izobrazevalno izkusnjo z vklju¢evanjem
medijev, aplikacij in obogatene resni¢nosti (AR) v razred. Spremlja sedanjo
digitalno in tehnolosko revolucijo v Soli, saj u¢encem, uciteljem in
izobrazevalnemu okolju omogoca, da presezejo fizicne meje ter zagotovijo
pristno, poglobljeno in spodbudno uc¢no izkusnjo.

Obogatena resni¢nost: novi ucni scenariji?

Na voljo imamo novo mocno orodje: to je AR. Obogatena resni¢nost je v celoti
vklju€ena v izobrazevalna gradiva, spremlja vsebino in jo preoblikuje. Z njeno
uporabo je ucenje v "resnicnem svetu" tako reko¢ obogateno z uporabo
virtualnega, pri cemer se obe razseznosti zdruzita in ustvarita nove ucne
scenarije. Obogatena resni¢nost tako ponuja priloznost za problemsko osnovano
ucenje in raziskovanje v varnem okolju.

Vas zanima, kako bomo postopali v zvezi s to tematiko?

Da bi razvili predpostavke projekta in tako uvedli inovacije v obstojece
izobrazevalne modele, projekt izvajajo organizacije z razlicnimi znacilnostmi in
podrodji specializacije. Tukaj je 7 partnerjev iz Sestih evropskih drzav: Univerzita
Sv. Cyrila a Metoda v Travne (Slovaska), Slovenska Technicka Univerzita v
Bratislave (Slovaska), Tallinna Tehnikaulikool (Estonija), Univerza V Ljubljani
(Slovenija), VITECO (Italija), DIADRASIS (Grcija), Universitatea Tehnica Gheorghe
Asachi Diniasi (Romunija).

V projektu Arphymedes bomo razvili izobrazevalno orodje, ki bo zdruzevalo
uporabo knjig in obogatene resnicnosti prek aplikacije za pametne telefone in
tabli¢ne racunalnike. To bo ponujalo priloZnost za pritegnitev, ohranjanje
pozornosti in zagotavljanje prakti¢ne izkusnje. Sledeca orodja bodo obogatila



izkusnjo z dodajanjem novih ravni vklju¢enosti za ucence in razsiritvijo podpore
za ucitelje, s ciljiem preoblikovanja tradicionalnih izobraZzevalnih metod in u¢nih
okolij v digitalne in interaktivne oblike.

Bistveno je, da si zamislimo bolj inkluzivno in inovativno izobraZevanje, ukrepamo
in zasejemo semena novih ucnih izkusen,;.



